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КОНСПЕКТ 
ЗА ДЪРЖАВЕН ИЗПИТ ЗА СПЕЦИАЛНОСТ ИНФОРМАТИКА 

ОБРАЗОВАТЕЛНО-КВАЛИФИКАЦИОННА СТЕПЕН „МАГИСТЪР” 
 

1. Кодове с добри параметри. Конструиране на кодове чрез други кодове. ([14]) 
2. МДР кодове. Кодове на Рийд-Соломон. ([14]) 
3. Схеми за електронен подпис. ([14]) 
4. Бази от знания, основани на правила – структура на правилата, типове елементи на 

условието. ([8]) 
5. Бази от знания, основани на правила – стратегии на работа на интерпретатора на 

правилата, стратегии на разрешаване на конфликтите. ([8]) 
6. Обектно-ориентирани средства за описание на бази от знания. ([8]) 
7. Оптимални сдвоявания и покрития. ([4, 5, 10, 14]) 
8. Алгоритми и задачи от тип CPP (Chinese Postman Problem, задача за китайския пощальон). 

([4, 5, 10, 14]) 
9. Алгоритми и задачи от тип TSP (Traveling Salesman Problem, задача за търговския пътник). 

([4, 5, 10, 14]) 
10. Регулярни изрази. Теорема на Клини за автоматни езици. ([1, 2]) 
11. Безконтекстни граматики. Нормална форма на Чомски. Лема за разрастване. ([1, 2]) 
12. Крайни машини с памет. Теорема на Пост и теорема на Мински. Стоп-проблемът за 

машините на Тюринг. ([1, 2]) 
13. Булеви функции. Функционално затворени класове. Критерий за пълнота. ([1, 2])  
14. Теоретични основи на XML технологията. Крайни автомати, Автомати, работещи с 

дървета ([1, 2]) 
15. DTD, XDR, XSD. Валидиране на XML документи. Начини на описание на множества от 

документи. Документни дефиниции и схеми. ([6, 9, 12])  
16. Обмен на данни чрез XML. ([6, 9, 12]) 
17. Сложност на алгоритмите. Полиномиална сводимост. NP-пълни задачи. ([7, 11, 17, 18]) 
18. Алгоритми за търсене. Бързо търсене. ([7, 11, 17, 18]) 
19. Алгоритми за сортиране. Оптимална сортировка. ([7, 11, 17, 18]) 
20. Евристични и вероятностни алгоритми. ([7, 11, 17, 18]) 
21. Основни понятия, свързани с изкуствените невронни мрежи. ([3, 13, 16]) 
22. Мрежи на Хопфийлд. ([3, 13, 16]) 
23. Обикновени перцептрони – прави мрежи, прагови неврони, примери, линейна отделимост. 

([3, 13, 16]) 
24. Многослойни мрежи. ([3, 13, 16]) 
25. Самообучаващи се мрежи. Приложения. ([3, 13, 16]) 
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